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G.G. — Tout viendra dépendre du niveau de lecture
auquel on se situe. Si l'on reste a l'intérieur de I'histoire, il faudra
savoir que les DL,Y‘“DF nages se nomment Atropos, Thanatos, Clotho,
le guatrieme étant Cerbére. || faudra connaitre aussi leurs attributs

yectifs: le papillon, le 1, le fuseau

Je n‘al evidermmment pas choisi ces personnages pour
une onque allusion plastique a la fiction d'un Beau idéal mais

tage pour ce qui les traversait

Les ’\."‘J[)HPJ (les Trois Parques des Romains) étaient a

e une abstraction: la Moira: |la part de la vie pour chacun
t son fuseau tissait le fil de la vie, Lachésis le mesurait,
x—\llm pos le coupait ¢ on ciseau. Mais ici Lachésis est exclue et
e a |<1 Triade: e lle est ['un (ou l'une) &te(e) des deux
onnage. La rencontre (relation)
/ s Parques
2 la n
rencontre de ces deux r
BB. - F’rn,r"_ X :
ou |'abse de ces .}n—‘r‘ m ages gui est le sujet de ton
Il et qui finalement ne fait que se recuelllir dans mythes
e auparavant |I se retrouvait dans un travail gue tu nommais
adie policiéres?
G.G. - Le choix de ces mythes fonctionne comme I'x
‘identification d'un probleme mathématique. |l souleve la question
identification 'V%uh la 2 probléme n’ pas littéraire mais
: jue toute peint fruit d'un
gu'elle ne donne pas avor. lly a
comme q, que ch enant de la urie,.w: turey dans mon travail
l'effacement, le rupumr {au propre 3 guré) sont autant
d 1||lJLI(I’] que l'emp |LJI a II[]{I'Ir’lT'

situer du c
modernismg

lle. Entre L_t‘l'[hlldi-‘
inexactitude, la peinture

] dans |d I|(_|Ll\.-(_-'§||1,
chef-d’'ceuvre inconnuy
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